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TEMA 3: EL ESPACIO SONORO TEATRAL
TEMA 4: EL DISEÑO DE SONIDO PARA TEATRO



EL ESPACIO SONORO TEATRAL

- El ESPACIO SONORO de un espectáculo lo componen el
conjunto de manifestaciones sonoras que se producen a
lo largo del mismo => El sonido en teatro se concibe
desde una doble perspectiva:

- ESPACIAL
- TEMPORAL:

- Sincrónica-Armónica
- Cronológica-Rítmica-Melódica

- Denominaremos DISEÑO DE SONIDO al conjunto de
trabajos encaminados a concebir, buscar, crear, 
transformar, situar, integrar, etc., la parcela sonora en el
marco del espectáculo teatral.
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EL ESPACIO SONORO TEATRAL

- El espectáculo teatral se compone de una serie de 
recursos y elementos que apelan a la vista y al oído de 
una forma conjunta e interdependiente:

- Entre lo que vemos y lo que oímos puede haber una
relación:
- DIRECTA => Se potencia la ilusión de realidad =>

Implicación emocional del espectador.
- INVERSA => Se evidencia el artificio =>

Distanciamiento reflexivo del espectador.

“Oímos lo que vemos” ó “Vemos lo que oímos”
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TRABAJADORES DEDICADOS A LA 
PARCELA SONORA TEATRAL

- Diseñador de sonido => Concibe y realiza el Espacio
Sonoro.

- Compositor => Compone música original.

- Técnicos de sonido => Montan el equipo de
sonido en sala según el diseño y manipulan el
equipo de sonido durante la representación.

- Músicos => Interpretan música durante la
representación.
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FUNCIONES DEL DISEÑADOR DE SONIDO

- Seleccionar los sonidos que aparecerán en el 
espectáculo.

- Ordenar e interrelacionar los sonidos de manera que se 
integren dentro de un diseño de sonido original que 
disponga de una estructura temporal (cronológica y 
sincrónica) y espacial.

- Elaborar la hoja de sonido, el libreto de sonido y el plano 
de sonido y establecer el plan de trabajo a seguir para la 
materialización del diseño de sonido.

- Determinar los sonidos brutos concretos que se deberán 
obtener (sonidos preexistentes) o crear (sonidos 
originales) para hacer posible la materialización del 
diseño de sonido.

- Supervisar la grabación de música y sonidos originales.
- Obtener las músicas y efectos de sonido preexistentes

necesarios.
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FUNCIONES DEL DISEÑADOR DE SONIDO

- Supervisar la composición de la música original en el
caso de que fuera necesaria.

- Determinar las modificaciones (edición y mezcla) a las
que deberán someterse los sonidos brutos para
adaptarse a los requerimientos del diseño de sonido.

- Supervisar (o, más frecuentemente, ejecutar el mismo) la
edición y mezcla de los sonidos brutos así como la
grabación de las copias finales en los soportes que se
utilizarán en el espectáculo.

- Determinar la configuración concreta del equipo de 
sonido que será utilizado para la materialización de su 
diseño en el espacio de la representación.

- Supervisar el montaje del equipo de sonido completo en 
el lugar de la representación de acuerdo a su diseño.
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FUNCIONES DEL DISEÑADOR DE SONIDO

- Asistir a cuantos ensayos convencionales, técnicos y
generales sean necesarios para corregir, ajustar y
actualizar su diseño de sonido de forma que se asegure
su óptima integración dentro del espectáculo teatral tal y
como lo tiene planteado el director de escena.
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FASES DEL ESQUEMA DE TRABAJO DEL 
DISEÑADOR DE SONIDO
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FASES DEL ESQUEMA DE TRABAJO DEL 
DISEÑADOR DE SONIDO

- PREPRODUCCIÓN => Fase de análisis y planificación.

- PRODUCCIÓN => Fase de recopilación, creación y grabación
de los materiales sonoros brutos necesarios.

- POSTPRODUCCIÓN => Fase de modificación y alteración de
los materiales brutos generados o recopilados durante
producción de forma que se ajusten a los requerimientos del
diseño de sonido.

- DISEÑO EN SALA => Fase donde el equipo técnico
necesario para la materialización del diseño de sonido se
monta en el espacio concreto de la representación y se
verifica la integración del espacio sonoro dentro del
espectáculo que finalmente se mostrará al público.
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FASES DEL ESQUEMA DE TRABAJO DEL 
DISEÑADOR DE SONIDO

- Como se ve en el gráfico, si bien en un inicio se da una
cierta sucesión SECUENCIAL de las fases,
posteriormente se puede producir una:
- PERMUTACIÓN => Se altera el orden de las fases.
- SIMULTANEIDAD => Se realizan varias fases al

mismo tiempo.
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FASES DEL ESQUEMA DE TRABAJO DEL 
DISEÑADOR DE SONIDO
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EL TRABAJO SONOTÚRGICO
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ESPACIO SONORO Y ESPECTADOR
SONOTURGIA DE LA RECEPCIÓN
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FASES DEL ESQUEMA DE TRABAJO DEL 
DISEÑADOR DE SONIDO
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ESQUEMA DE TRABAJO DEL DISEÑADOR 
DE SONIDO
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Estos apuntes han sido realizados por Pablo Iglesias Simón como
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autor.
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